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Questoes de Partida =
* Que tecnologias educacionals, gerenciais e assistenciais tem Jesep
sido produzidas (cenario Brasil)? S
 Em quais cenarios (Estados)? ﬂﬁf
« Com quals estratégias (participantes)? B
« Ha tanto estudos de producao (pré-desenvolvimento e
desenvolvimento) como de aplicacido (pos-desenvolvimento)?
* Que perspectivas emergem para novos-outros estudos? -
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Projetos de continuidade: uma possibilidade para a
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Continuity projects: a possibility for the implementation of technological solutions
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Questoes de Chegada =

H4a um acervo que permanece estatico
nas bases de dados virtuais, o que nao
assegura implementacoes de sucesso
por si so.
E preciso ir além, em frente, com vistas

a utilizacao, testagem, comparagao e B
iec
avaliacao da efetividade. o
Precisamos reduzir o "know-do gap" ESGAGAD
TECNOLOGIAS
observado entre a literatura e o mundo Brasil-Portigal
WELATO DF EXPERENCIA | EXPERIENCE REPOST EEAN . '&
Fundamentos da Ciéncia da Implementag@o: um curso intensivo ADITGamesS
sobre um emergente campo de pesquisa

https://www.scielo.br/j/ean/a/4VHddRvm8WtfHfnvMQxx7PK/?lang=pt&format=pdf
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